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Аннотация

Использование «Конструктора интерактивных карт с проверяемыми заданиями» для активизации познавательной деятельности учащихся 5-6 классов при изучении информатики по программе авторского коллектива под руководством Горячева А.В.
Предмет «Информатика и ИКТ» занимает особое положение в общей системе школьного образования. С одной стороны, бесспорно, возросла роль информационных технологий в жизни современного общества, и школа должна подготовить ученика к решению практических задач, т.е. научить пользоваться средствами компьютерной техники и технологии. С другой стороны, информатика обеспечивает важнейший компонент общего образования, создавая основу для формирования способностей к аналитическому, формально-логическому мышлению. Поиск разумного баланса между этими двумя системами целей – основной вопрос любой учебной программы и методики преподавания курса.


Не случайно уже с начальной школы мной выбран авторский курс А.В. Горячева «Информатика в играх и задачах». В соответствии с высказываниями психологов о том, что основные логические структуры мышления формируются в возрасте 5-11 лет авторы курса уделяют внимание таким разделам как алгоритмы и исполнители, элементы формальной логики, моделирование и формализация. Для пропедевтического курса 5 – 6 классов выбраны не все, а наиболее логически сложные темы, что помогает значительно облегчить изучение базового курса.

Мне нравится учебник с рабочей тетрадью, где сказочные герои скрашивают тяжелый учебный материал. В Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (ЕКЦОР) есть прекрасная интерактивная поддержка курса 1 - 4 классов. Чтобы выполнять задания  пяти- и  шестиклассникам было также интересно, я организую проверку выполнения заданий с помощью компьютера. На том же сайте ЕКЦОР в «Инструментах учебной деятельности» есть интересный «Конструктор интерактивных карт с проверяемыми заданиями». Оказалось, что он прекрасно подходит, для того чтобы «оживить» многие задания из рабочей тетради по информатике. Учитель создает модель, которая в качестве стартового содержит html-файл. Прочитав инструкцию по использованию конструктора, вы поймете насколько это просто, быстро и, главное, эффективно для проверки выполнения задания, потому что проверяете не вы, а компьютер. Его оценка выражается фразами: «Не верно», «Частично верно», «Правильно».

Какие виды проверки доступны? Символы, незамкнутые линии, замкнутые линии (области), текстовые поля.

· Отметьте звездочками правильные высказывания. 

· Соедините линией множество и его подмножество. Подчеркните подмножество в каждой паре. Составьте схему отношений.

· Закрасьте одним цветом действие и название одного шага в его описании.

· Впишите в схему разновидностей названия множеств. 
В последнем задании будет оцениваться текстовое поле, что требует от ученика повышенного внимания для грамотного написания ответа, а иногда и чтения правил его ввода, что в дальнейшем немаловажно при тестировании и сдаче ЕГЭ. «Запишите по возрастанию через запятую номера рисунков, отвечающих условию». Умение читать задание - как часто этого не хватает нашим детям! Компьютер терпелив, пунктуален. Он быстрее приучит учащихся выполнять задания «по правилам». Даже если я говорю: «У тебя все правильно, только цифры надо поменять местами: сначала 2, а потом 3. Можешь выполнять следующее». Ребенок обязательно сначала исправит. Ему очень хочется получить от компьютера поощрение «Правильно!» После проверки задания компьютером, учащийся переписывает ответы в тетрадь. Такая организация позволяет учащимся работать в индивидуальном темпе, доделывая дома то, что не успел в классе. Учитель же имеет возможность работать индивидуально. Большие задания я разбиваю на части. Предлагаю учащимся на выбор: делать сразу все или по частям. Уверенные в своих знаниях одни берутся за выполнение задания целиком. Те, кому трудно, преодолевают по частям, чаще получая поддержку компьютера, самоутверждаясь, получая самостоятельно конечный результат.
Подводя итоги, хочу сказать, что сегодня у любого учителя появился огромный выбор в использовании готовых электронных презентаций, размещенных в сети Интернет, мультимедийных, интерактивных пособий, виртуальных музеев и т.п.. Все это позволяет интенсифицировать образовательный процесс и познавательную деятельность, увеличить эффективность урока, сделать урок современным, более увлекательным и интересным для учащихся.
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